
 



1. Пояснительная записка 

Рабочая программа по информатике для 7 – 9 классов рассчитана на изучение инфор-

матики на базовом уровне и составлена на основании:  

 Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 г 

№273-ФЗ;  

 Федерального государственного образовательного стандарта основного общего обра-

зования, утвержденного приказом Министерства образования и науки Российской 

Федерации от 17.12.2010 г. №1897;  

 Федерального перечня учебников, рекомендованных Министерством образования и 

науки Российской Федерации к использованию в образовательном процессе в обще-

образовательных учреждениях;  

 Примерной программы основного общего образования по информатике; авторской 

программы по информатике для 7-9 классов (авторы Семакин И. Г., Залогова Л. А., 

Русаков С.В., Шестакова Л. В.);  

 Основной образовательной программы основного общего образования МБОУ «СОШ 

№3» г. Сафоново;  

 Положения о рабочей программе учебного предмета, курса, дисциплины (модуля) 

МБОУ «СОШ №3» г. Сафоново;  

 учебного плана МБОУ «СОШ №3» г. Сафоново на текущий учебный год. 

Завершенная предметная линия учебников разработана в соответствии с требова-

ниями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего 

образования (ФГОС), с учетом требований к результатам освоения основной образова-

тельной программы, а также возрастных и психологических особенностей детей, обу-

чающихся на ступени основного общего образования.  

УМК 

1. Учебник  

«Информатика» для 7 класса. Авторы: Семакин И. Г., Залогова Л.А., Русаков С. В., 

Шестакова Л. В. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.  

2. Учебник  

«Информатика» для 8 класса. Авторы: Семакин И. Г., Залогова Л. А., Русаков С. 

В., Шестакова Л. В. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.  

3. Учебник  

«Информатика» для 9 класса. Авторы: Семакин И. Г., Залогова Л. А., Русаков С. 

В., Шестакова Л. В. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.  

4. Задачник-практикум (в 2 томах). Под редакцией И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера. 

— М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.  

5. Методическое пособие для учителя. Авторы: Семакин И. Г., Шеина Т. Ю. — М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний.  

6. Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), размещенный в 

Единой коллекции ЦОР: http://school-collection.edu.ru/  

7. Комплект дидактических материалов для текущего контроля результатов обуче-

ния по информатике в основной школе, под ред. И. Г. Семакина (доступ через автор-

скую мастерскую И. Г. Семакина на сайте методической службы издательства: 

http://www.metodist.lbz.ru/  

Цели, на достижение которых направлено изучение информатики в школе, опреде-

лены исходя из целей общего образования, сформулированных в концепции Федераль-

ного государственного стандарта общего образования. Они учитывают необходимость 

всестороннего развития личности учащихся, освоения знаний, овладения необходимы-



ми умениями, развития познавательных интересов и творческих способностей, воспи-

тания черт личности, ценных для каждого человека и общества в целом.  
Цели изучения информатики в основной школе 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирова-

ние представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации; развитие основных навыков и умений использования компью-

терных устройств; 

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информа-

ция, алгоритм, модель – и их свойствах; 

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 

деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и запи-

сывать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об ал-

горитмических конструкциях, логических значениях и операциях; знаком-

ство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими 

структурами — линейной, условной и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, уме-

ния выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной 

задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответ-

ствующих программных средств обработки данных. 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения 

при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблю-

дать нормы информационной этики и права. 
 

2. Общая характеристика учебного предмета 

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерности протекания 

информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и сред-

ствах их автоматизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс ин-

форматики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 

Информатика имеет очень большое и всё возрастающее число междисциплинарных 

связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария.  

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания 

и использования информационных и коммуникационных технологий – одного из 

наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации.  

Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование 

средств ИКТ),  освоенные обучающимися на базе информатики способы деятельности, 

находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других 

предметных областей, так  и в реальных жизненных ситуациях,  становятся значимыми 

для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапред-

метных и личностных результатов. На протяжении всего периода существования 

школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных ре-

зультатов, которые в настоящее время принято называть современными образователь-

ными результатами. 

Одной из основных черт нашего времени является  всевозрастающая изменчивость 

окружающего мира.  В этих условиях велика роль фундаментального образования, 

обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освое-

нию новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки 

личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообраз-

ных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной 

учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.  



В содержании курса информатики и ИКТ для 8–9 классов основной школы акцент 

сделан на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информаци-

онной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализации общеобразова-

тельного потенциала предмета.  

Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения 

ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и 

обобщение этого опыта.  

 

3. Личностные метапредметные и предметные результаты освоения учебного 

предмета. 

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС фор-

мируются следующие личностные результаты.   

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, раз-

вития и социализации обучающихся средствами предмета. 

 Патриотическое воспитание: ценностное отношение к отечественному куль-

турному, историческому и научному наследию; понимание значения информатики как 

науки в жизни современного общества; владение достоверной информацией о передо-

вых мировых и отечественных достижениях в области информатики и информацион-

ных технологий; заинтересованность в научных знаниях о цифровой трансформации 

современного общества. 

 Духовно-нравственное воспитание: ориентация на моральные ценности и нор-

мы в ситуациях нравственного выбора; готовность оценивать своё поведение и поступ-

ки, а также поведение и поступки других людей с позиции нравственных и правовых 

норм с учётом осознания последствий поступков; активное неприятие асоциальных по-

ступков, в том числе в сети Интернет. 

 Гражданское воспитание: представление о социальных нормах и правилах 

межличностных отношений в коллективе, в том числе в социальных сообществах; со-

блюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интер-

нет-среде; готовность к разнообразной совместной деятельности при выполнении учеб-

ных, познавательных задач, создании учебных проектов; стремление к взаимопонима-

нию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности; готовность оценивать 

своё поведение и поступки своих товарищей с позиции нравственных и правовых норм 

с учётом осознания последствий поступков. 

 Ценности научного познания: сформированность мировоззренческих представ-

лений об информации, информационных процессах и информационных технологиях, 

соответствующих современному уровню развития науки и общественной практики и 

составляющих базовую основу для понимания сущности научной картины мира;  

 интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и способность к 

самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в даль-

нейшем;  

 овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на 

осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути до-

стижения индивидуального и коллективного благополучия;  

сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоя-

тельной работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными 

средствами информационных технологий, а также умения самостоятельно определять 

цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и по-

знавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной дея-



тельности;  

 Формирование культуры здоровья: осознание ценности жизни; ответственное 

отношение к своему здоровью; установка на здоровый образ жизни, в том числе и за 

счёт освоения и соблюдения требований безопасной эксплуатации средств информа-

ционных и коммуникационных технологий (ИКТ). 

Трудовое воспитание: интерес к практическому изучению профессий и труда в 

сферах профессиональной деятельности, связанных с информатикой, программирова-

нием и информационными технологиями, основанными на достижениях науки ин-

форматики и научно-технического прогресса;  

осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и жиз-

ненных планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей. 

 Экологическое воспитание: осознание глобального характера экологических про-

блем и путей их решения, в том числе с учётом возможностей ИКТ. 

 Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: осво-

ение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответствую-

щих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм 

социальной жизни в группах и сообществах, в том числе существующих в виртуальном 

пространстве



При изучении предмета «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС 

формируются следующие метапредметные результаты.   

 
Требования ФГОС Чем достигается в настоящем курсе 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

1. Умение самостоятельно планиро-

вать пути достижения цели, в том чис-

ле альтернативные, осознанно выби-

рать наиболее эффективные способы 

решения учебных и познавательных 

задач. 

9 класс, глава 1 «Управление и алгоритмы».  

9 класс, глава 2 «Введение в программирование».  

9 класс, Дополнение к главе 2, § 2.2. «Сложность ал-

горитмов» 

2. Умение оценивать правильность 

выполнения учебной задачи, соб-

ственные возможности ее решения  

 

8 класс, главы 3, 4.  

9 класс, главы 1, 2.  

9 класс, § 29, раздел «Что такое отладка и тестирова-

ние программы»  

3. Умения определять понятия, созда-

вать обобщения, устанавливать анало-

гии, классифицировать, устанавливать 

причинно-следственные связи, строить 

логическое рассуждение, умозаключе-

ние (индуктивное, дедуктивное и по 

аналогии) и делать выводы.  

 

 

8 класс, глава «Информационное моделирование».  

8 класс, Дополнение к главе 2,  

§ 2.1. «Системы, модели, графы»,  

§ 2.2. «Объектно-информационные модели».  

8 класс, глава 3 (изучение баз данных).  

8 класс, глава 4 (изучение электронных таблиц).  

9 класс, глава 2 (изучение программирования). 

4. Умение создавать, применять и пре-

образовывать знаки и символы, моде-

ли и схемы для решения учебных и 

познавательных задач  

7 класс, глава 3 «Текстовая информация и компьютер».  

7 класс, глава 4 «Графическая информация и компью-

тер».  

7 класс, глава 5 «Мультимедиа и компьютерные пре-

зентации»,  

Тема «Представление звука».  

8 класс, глава 4, тема «Системы счисления».  

8 класс, глава 2 «Информационное моделирование»  

5. Формирование и развитие компе-

тентности в области использования 

ИКТ (ИКТ компетенции)  

 

Содержательная линия курса  

«Информационные технологии» (7 класс, главы 3, 4, 5;  

8 класс, главы 3, 4).  

Содержательная линия курса  

«Компьютерные телекоммуникации» (8 класс, глава 1)  

 
ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ИНФОРМАТИКИ 

В соответствии с ФГОС, изучение информатики в основной школе должно обеспе-

чить:  

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 

представления о компьютере как универсальном устройстве обработки ин-

формации; развитие основных навыков и умений использования компьютер-

ных устройств;  

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информа-

ция, алгоритм, модель — и их свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 

деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать 

алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритми-

ческих конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с од-



ним из языков программирования и основными алгоритмическими структу-

рами — линейной, условной и циклической;  

 формирование умений формализации и структурирования информации, уме-

ния выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной 

задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответ-

ствующих программных средств обработки данных;  

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения 

при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать 

нормы информационной этики и права.  

Выпускник научится: 

 различать содержание основных понятий предмета: информатика, информация, 

информационный процесс, информационная система, информационная модель и 

др.; 

 различать виды информации по способам ее восприятия человеком и по спосо-

бам ее представления на материальных носителях; 

 раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в 

системах различной природы; 

 приводить примеры информационных процессов – процессов, связанные с хра-

нением, преобразованием и передачей данных – в живой природе и технике; 

 классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач; 

 узнает о назначении основных компонентов компьютера (процессора, опера-

тивной памяти, внешней энергонезависимой памяти, устройств ввода-вывода), 

характеристиках этих устройств; 

 определять качественные и количественные характеристики компонентов ком-

пьютера; 

 узнает об истории и тенденциях развития компьютеров; о том как можно улуч-

шить характеристики компьютеров;  

 узнает о том, какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров. 

Выпускник получит возможность: 

 осознано подходить к выбору ИКТ–средств для своих учебных и иных целей; 

 узнать о физических ограничениях на значения характеристик компьютера. 

Математические основы информатики 

Выпускник научится: 

 описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и про-

изводные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи дан-

ных, оценивать время передачи данных; 

 кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице; 

 оперировать понятиями, связанными с передачей данных (источник и приемник 

данных: канал связи, скорость передачи данных по каналу связи, пропускная 

способность канала связи); 

 определять минимальную длину кодового слова по заданным алфавиту кодиру-

емого текста и кодовому алфавиту (для кодового алфавита из 2, 3 или 4 симво-

лов); 

 определять длину кодовой последовательности по длине исходного текста и 

кодовой таблице равномерного кода; 



 записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 1024; переводить заданное 

натуральное число из десятичной записи в двоичную и из двоичной в десятич-

ную; сравнивать числа в двоичной записи; складывать и вычитать числа, запи-

санные в двоичной системе счисления; 

 записывать логические выражения, составленные с помощью операций «и», 

«или», «не» и скобок, определять истинность такого составного высказывания, 

если известны значения истинности входящих в него элементарных высказыва-

ний; 

 познакомиться с двоичным кодированием текстов и с наиболее употребитель-

ными современными кодами; 

 использовать основные способы графического представления числовой инфор-

мации, (графики, диаграммы). 

Выпускник получит возможность: 

 познакомиться с примерами математических моделей и использования компь-

ютеров при их анализе; понять сходства и различия между математической 

моделью объекта и его натурной моделью, между математической моделью 

объекта, явления и словесным описанием; 

 узнать о том, что любые дискретные данные можно описать, используя ал-

фавит, содержащий только два символа, например, 0 и 1; 

 познакомиться с примерами использования графов, деревьев и списков при опи-

сании реальных объектов и процессов; 

Алгоритмы и элементы программирования 

Выпускник научится: 

 составлять алгоритмы для решения учебных задач различных типов; 

 выражать алгоритм решения задачи различными способами (словесным, графи-

ческим, в том числе и в виде блок-схемы,  с помощью формальных языков и 

др.); 

 определять наиболее оптимальный способ выражения алгоритма для решения 

конкретных задач (словесный, графический, с помощью формальных языков); 

 определять результат выполнения заданного алгоритма или его фрагмента; 

 использовать термины «исполнитель», «алгоритм», «программа», а также по-

нимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в ин-

форматике; 

 выполнять без использования компьютера («вручную») несложные алгоритмы 

управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных, записан-

ные на конкретном язык программирования с использованием основных управ-

ляющих конструкций последовательного программирования (линейная про-

грамма, ветвление, повторение, вспомогательные алгоритмы); 

 составлять несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа число-

вых и текстовых данных с использованием основных управляющих конструкций 

последовательного программирования и записывать их в виде программ на вы-

бранном языке программирования; выполнять эти программы на компьютере; 

 использовать величины (переменные) различных типов, табличные величины 

(массивы), а также выражения, составленные из этих величин; использовать 

оператор присваивания; 



 анализировать предложенный алгоритм, например, определять какие результа-

ты возможны при заданном множестве исходных значений; 

 использовать логические значения, операции и выражения с ними; 

 записывать на выбранном языке программирования арифметические и логиче-

ские выражения и вычислять их значения. 

Выпускник получит возможность: 

 познакомиться с использованием в программах строковых величин и с операци-

ями со строковыми величинами; 

 создавать программы для решения задач, возникающих в процессе учебы и вне 

ее; 

 познакомиться с задачами обработки данных и алгоритмами их решения; 

 познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер 

управляет различными системами (роботы, летательные и космические аппа-

раты, станки, оросительные системы, движущиеся модели и др.); 

Использование программных систем и сервисов 

Выпускник научится: 

 классифицировать файлы по типу и иным параметрам; 

 выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, 

удалять, архивировать, «распаковывать» архивные файлы); 

 разбираться в иерархической структуре файловой системы; 

 осуществлять поиск файлов средствами операционной системы; 

 использовать динамические (электронные) таблицы, в том числе формулы с ис-

пользованием абсолютной, относительной и смешанной адресации, выделение 

диапазона таблицы и упорядочивание (сортировку) его элементов; построение 

диаграмм (круговой и столбчатой); 

 использовать табличные (реляционные) базы данных, выполнять отбор строк 

таблицы, удовлетворяющих определенному условию; 

 анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете; 

 проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием 

логических операций. 

Выпускник овладеет (как результат применения программных систем и интер-

нет-сервисов в данном курсе и во всем образовательном процессе): 

 навыками работы с компьютером; знаниями, умениями и навыками, достаточ-

ными для работы с различными видами программных систем и интернет-

сервисов (файловые менеджеры, текстовые редакторы, электронные таблицы, 

браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии); умением 

описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей 

терминологии; 

 различными формами представления данных (таблицы, диаграммы, графики и 

т. д.); 

 приемами безопасной организации своего личного пространства данных с ис-

пользованием индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.; 

 основами соблюдения норм информационной этики и права; 

 познакомится с программными средствами для работы с аудиовизуальными 

данными и соответствующим понятийным аппаратом; 

 узнает о дискретном представлении аудиовизуальных данных. 



Выпускник получит возможность (в данном курсе и иной учебной деятельности): 

 практиковаться в использовании основных видов прикладного программного 

обеспечения (редакторы текстов, электронные таблицы, браузеры и др.); 

 познакомиться с примерами использования математического моделирования в 

современном мире; 

 познакомиться с принципами функционирования Интернета и сетевого взаи-

модействия между компьютерами, с методами поиска в Интернете; 

 узнать о том, что в сфере информатики и ИКТ существуют международные 

и национальные стандарты; 

 узнать о структуре современных компьютеров и назначении их элементов; 

 получить представление об истории и тенденциях развития ИКТ; 

 познакомиться с примерами использования ИКТ в современном мир. 

 

Предметные результаты ФГОС  Соответствующее содержание УМК  
Формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о 

компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и 

умений использования компьютерных устройств.  

1.1. Формирование информационной и ал-

горитмической культуры  

Формированию данной компетенции посвящено все 

содержание учебников и УМК 
1.2.Формирование представления о компьютере 

как 

 универсальном устройстве обработки инфор-

мации  

Данная компетенция реализуется в содержатель-

ной линии «Компьютер», проходящей через весь курс. 

7 класс: глава 2 «Компьютер: устройство и про-

граммное обеспечение»; 

 глава 4 «Графическая информация и компьютер», 

§ 19. «Технические средства компьютерной графики»;  

глава 5 «Мультимедиа и компьютерные презента-

ции», § 25 «Технические средства мультимедиа».  

8 класс: глава 1 «Передача информации в компь-

ютерных сетях», § 3 «Аппаратное и программное 

обеспечение сети». 

9 класс: § 23 «История ЭВМ»:  

рассматривается эволюция архитектуры ЭВМ со 

сменой поколений, развитие возможностей ЭВМ по 

обработке разных видов информации. 

1.3.Развитие основных навыков и умений 

использования компьютерных устройств  

Данная компетенция реализуется в процессе ком-

пьютерного практикума. Для ее обеспечения исполь-

зуются следующие элементы УМК: 

 Задачник-практикум, т. 1: 

раздел 4 «Алгоритмизация и программирование».  

Лабораторный практикум по программированию 

на компьютере. 

Задачник-практикум, т. 2: 

раздел 5 «Информационные технологии».  

Лабораторный практикум по работе на компью-

тере с различными средствами ИКТ.  

Комплект ЦОР: Практические работы: «Работа с 

клавиатурным тренажером», «Подключение внешних 

устройств к персональному компьютеру», «Файловая 

система», «Работа со сканером».  

2.Формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель — 

и их свойства. 
2.1.Формирование представления о понятии Данная компетенция реализуется в содержатель-



информации и ее свойствах. ной линии «Информация и информационные процес-

сы». 

7 класс: глава 1 «Человек и информация», все па-

раграфы; 

Дополнение к главе 1, 1.1 «Неопределенность 

знания и количество информации»  

2.2.Формирование представления о понятии 

алгоритма и его свойствах 

 

Данная компетенция реализуется в содержатель-

ной линии «Алгоритмизация и программирование». 

9 класс: глава 1 «Управление и алгоритмы», § 3 

«Определение и свойства алгоритма»  

2.3.Формированиепредставления о понятии 

модели и ее свойствах  

 

Данная компетенция реализуется в содержатель-

ной линии «Формализация и моделирование». 

8 класс: глава 2 «Информационное моделирова-

ние», все параграфы;  

глава 4 «Табличные вычисления на компьютере», 

§ 23 «Электронные таблицы и математическое 

моделирование», 

 § 24 «Пример имитационной модели»; дополне-

ние к главе 2, 2.1 «Системы, модели, графы», 

2. 2 «Объектно-информационные модели»  

3.Развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в со-

временном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; 

формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; зна-

комство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами – ли-

нейной, условной и циклической. 
3.1.Развитие умений составить и записать 

алгоритм для конкретного исполнителя  

 

Данная компетенция реализуется в содержатель-

ной линии «Алгоритмизация и программирование». 

9 класс: глава 1 «Управление и алгоритмы», § 3 

«Определение и свойства алгоритма», 

§ 4 «Графический учебный исполнитель»;  

глава 2 «Введение в программирование», 

§ 9 «Алгоритмы работы с величинами»: для опи-

сания алгоритмов используется язык блок-схем и 

учебный алгоритмический язык (с русской нотацией);  

дополнение к главе 2, 

2.2 «Сложность алгоритмов»  

3.2.Формирование знаний об алгоритмиче-

ских  

конструкциях; знакомство с основными ал-

горитмическими структурами – линейной, 

условной и циклической.  

 

Данная компетенция реализуется в содержатель-

ной линии «Алгоритмизация и программирование». 

9 класс: глава 1 «Управление и алгоритмы», 

 § 5 «Вспомогательные алгоритмы и подпрограм-

мы»,  

§ 6 «Циклические алгоритмы»,  

§ 7 «Ветвление и последовательная детализация 

алгоритма»;  

глава 2 «Управление и алгоритмы»,  

§ 10 «Линейные вычислительные алгоритмы»,  

§ 12 «Алгоритмы с ветвящейся структурой»  

3.3.Формирование знаний о логических зна-

чениях и операциях  

На формирование данной компетенции направле-

на логическая линия курса. 

8 класс: глава 3 «Хранение и обработка информа-

ции в базах данных»,  

§ 10 «Основные понятия»: вводится понятие ло-

гической величины, логических  

значений, логического типа данных;  

§ 13 «Условия поиска и простые логические вы-



ражения»: вводится понятие логического выражения; 

§ 14 «Условия поиска и сложные логические вы-

ражения»: вводится понятие о логических операциях 

конъюнкция, дизъюнкция, отрицание; о таблице ис-

тинности, о приоритетах логических операций; 

глава 4 «Табличные вычисления на компьютере», 

§ 21 «Деловая графика. Условная функция»,  

§ 22 «Логические функции и абсолютные адреса»: 

об использовании логических величин и функций в 

электронных таблицах. 

9 класс: глава 2 «Введение в программирование», 

§ 13 «Программирование ветвлений на Паскале»: 

вводится понятие об использовании логических вели-

чин, логических операций, логических выражений в 

языке программирования Паскаль 
3.4.Знакомство с одним из языков програм-

мирования  

 

Данная компетенция реализуется в содержатель-

ной линии «Алгоритмизация и программирование». 

9 класс: глава 2 «Введение в программирование», 

§ 11–21 (Язык программирования Паскаль);  

дополнение к главе 2  

4.Формирование умений формализации и 

структурирования информации, умения вы-

бирать способ представления данных в со-

ответствии с поставленной задачей табли-

цы, схемы,–графики, диаграммы, с исполь-

зованием соответствующих программных 

средств обработки данных  

 

Данная компетенция реализуется в содержатель-

ной линии «Формализация и моделирование». 

8 класс: глава 2 «Информационное моделирова-

ние»,  

§ 7 «Графические информационные модели», 

 § 8 «Табличные модели»; глава 4, 

 § 21 «Деловая графика»;  

дополнение к главе 2, 

2.1 «Системы, модели, графы»,  

2.2 «Объектно-информационные модели». 

9 класс: глава 2 «Введение в программирование», 

§ 17 «Таблицы и массивы»  

5.Формированиенавыков и умений безопас-

ного и целесообразного поведения при ра-

боте с компьютерными программами и в 

Интернете, умения соблюдать нормы ин-

формационной этики и права  

 

Данная компетенция реализуется в исторической 

и социальной линии курса. 

7 класс: Введение, раздел «Техника безопасности 

и санитарные нормы работы за ПК». 

9 класс: глава 3 «Информационные технологии и 

общество», 

 § 27 «Информационная безопасность»: понятие 

об информационных преступлениях, правовая защита 

информации (законодательство), программно-

технические способы защиты, компьютерные вирусы, 

антивирусные средства, опасности при работе в Ин-

тернете и средства защиты  

 

4. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

Структура содержания общеобразовательного курса информатики определяется 

тремя укрупнёнными разделами: 

  информационные процессы; 

  разработка алгоритмов и программирование; 

  информационные технологии современного общества. 

Раздел 1. Информационные процессы  



Информация. Информационный объект. Информационный процесс. Субъектив-

ные характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и 

обстоятельств получения информации: «важность», «своевременность», «достовер-

ность», «актуальность» и т.п.  

Представление информации. Формы представления информации. Язык как спо-

соб представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощ-

ность алфавита. 

Кодирование информации. Исторические примеры кодирования. Универсаль-

ность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования.  Двоичный алфа-

вит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь разрядности двоичного кода и 

количества кодовых комбинаций.  

Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с 

двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них це-

лых десятичных чисел от 0 до 256. Перевод небольших целых чисел из двоичной си-

стемы счисления в десятичную. Двоичная арифметика. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Амери-

канский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв наци-

ональных алфавитов. Представление о стандарте Юникод.  

Возможность дискретного представления аудиовизуальных данных (рисунки, 

картины, фотографии, устная речь, музыка, кинофильмы). Стандарты хранения аудио-

визуальной информации. 

Различные подходы к измерению информации. Размер (длина) сообщения как ме-

ра количества содержащейся в нём информации. Достоинства и недостатки такого 

подхода. Подход Колмогорова к определению количества информации в сообщении. 

Единицы измерения количества информации. 

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка 

информации. Примеры информационных процессов в системах различной природы; 

их роль в современном мире. 

Хранение информации. Носители  информации (бумажные, магнитные, оптиче-

ские, флэш-память). Качественные и количественные характеристики современных 

носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи 

и чтения информации. Хранилища информации. Сетевое хранение информации. 

Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информа-

ции. Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. Передача ин-

формации в современных системах связи. 

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации.  

Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информа-

ции. Поиск информации.  

Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. 

Управление в живой природе, обществе и технике. 

Модели и моделирование. Понятия натурной и информационной моделей объекта 

(предмета, процесса или явления). Модели в математике, физике, литературе, биоло-

гии и т.д.  Использование моделей в практической деятельности. Виды информацион-

ных моделей (словесное описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертёж, 

граф, дерево, список и др.) и их назначение. Оценка адекватности модели моделируе-

мому объекту и целям моделирования. 



Графы, деревья, списки и их применение при моделировании природных и эко-

номических явлений, при хранении и поиске данных. 

Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютерных моделей 

при решении научно-технических задач. Представление о цикле компьютерного моде-

лирования: построение математической модели, ее программная реализация, проведе-

ние компьютерного эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели. 

Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, опера-

ции, выражения.  

  

Раздел 2. Разработка алгоритмов и программирование 
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные ис-

полнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей, Удвоитель и др.) как 

примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система 

команд. 

Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий ис-

полнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи 

алгоритмов. 

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – 

запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное 

управление исполнителем.  

Линейные программы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой 

условий: ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подза-

дачи, понятие вспомогательного алгоритма. 

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, 

строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величи-

нами (массивами). Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий 

по проведению вычислений при заданных начальных  данных с использованием про-

межуточных результатов.  

Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков про-

граммирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представ-

ления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, 

ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы.  

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – 

кодирование – отладка – тестирование. Простейшие приемы диалоговой отладки про-

грамм (выбор точки останова, пошаговое выполнение, просмотр значений величин, 

отладочный вывод). Решение задач по разработке и выполнению программ в выбран-

ной среде программирования.  

Раздел 3. Информационные технологии современного общества 
Компьютер как универсальное устройство обработки информации.  

Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и 

долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции и ос-

новные характеристики (по состоянию на текущий период времени).  

Программный принцип работы компьютера.  

Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспече-

ние, прикладное программное обеспечение, системы программирования. Правовые 

нормы использования программного обеспечения. 



Файл. Каталог (директория). Файловая система. Типичные размеры текстовых 

(страница печатного текста,  книга, многотомное издание), звуковых (речь, музыка), 

видео файлов (полуторачасовой фильм).  

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые пане-

ли, меню). Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-

графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организа-

ция их семейств. Стандартизация пользовательского интерфейса персонального ком-

пьютера. 

Примеры алгоритмов сжатия информации. Архивирование и разархивирование.  

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации 

компьютера.  

Обработка текстов. Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, аб-

зац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание и 

редактирование текстовых документов на компьютере (вставка, удаление и замена 

символов, работа с фрагментами текстов, проверка правописания, расстановка перено-

сов). Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование 

абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.). Стиле-

вое форматирование. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, 

формул и  графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, 

предметные указатели. Инструменты распознавания текстов и компьютерного перево-

да. Коллективная работа над документом. Примечания. Запись и выделение измене-

ний. Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина 

полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в различных  тексто-

вых форматах. 

Графическая информация. Формирование изображения на экране монитора.  

Компьютерное представление цвета.  Компьютерная графика (растровая, векторная, 

фрактальная).  Интерфейс графических редакторов.  Форматы графических файлов. 

Мультимедиа. Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и 

видео как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презента-

ции и макеты слайдов.  Технические приемы записи звуковой и видео информации. 

Композиция и монтаж. 

Электронные (динамические) таблицы. Относительные, абсолютные и смешан-

ные ссылки. Использование формул. Выполнение расчётов. Построение графиков и 

диаграмм. Понятие о сортировке (упорядочивании) данных. 

Реляционные базы данных. Основные понятия, типы данных, системы управле-

ния базами данных и принципы работы с ними.  Ввод и редактирование записей. По-

иск, удаление и сортировка данных. 

Сетевые технологии.  Локальные и глобальные компьютерные сети. Интернет. 

Браузеры.  Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, 

форум, телеконференция, сайт. Информационные ресурсы компьютерных сетей: Все-

мирная паутина, файловые архивы,  компьютерные энциклопедии и справочники.  По-

иск информации в файловой системе, базе данных, Интернете. Средства поиска ин-

формации: компьютерные каталоги, поисковые машины, запросы по одному и не-

скольким признакам. 

Проблема достоверности полученной информация. Возможные неформальные 

подходы к оценке достоверности информации (оценка надежности источника, сравне-

ние данных из разных источников и в разные моменты времени и т.п.). Формальные 



подходы к доказательству достоверности полученной информации, предоставляемые 

современными ИКТ: электронная подпись, центры сертификации, сертифицированные 

сайты и документы и др. 

Основы социальной информатики. Роль информации и ИКТ в жизни человека и 

общества. Примеры применения ИКТ: связь, информационные услуги, научно-

технические исследования,  управление производством и проектирование промыш-

ленных изделий, анализ экспериментальных данных,  образование (дистанционное 

обучение, образовательные источники).  

Основные этапы развития ИКТ. Динамика количественных и качественных изме-

нений в сфере ИКТ за последние 50 лет. 

Информационная безопасность личности, государства, общества.  

Защита собственной информации от несанкционированного доступа. 

Компьютерные вирусы. Антивирусная профилактика. 

Базовые представления о правовых и этических аспектах использования компью-

терных программ и работы в сети Интернет.  

Возможные негативные последствия (медицинские, социальные) повсеместного 

применения ИКТ в современном обществе. 

 

В соответствии с ФГОС, курс нацелен на обеспечение реализации трех групп об-

разовательных результатов: личностных, метапредметных и предметных. Важнейшей 

задачей изучения информатики в школе является воспитание и развитие качеств лич-

ности, отвечающих требованиям информационного общества. В частности, одним из 

таких качеств  

является приобретение учащимися информационно-коммуникационной компетентно-

сти (ИКТ-компетентности). Многие составляющие ИКТ-компетентности входят в 

комплекс универсальных учебных действий (УУД). Таким образом, часть метапред-

метных результатов образования входят в курсе информатики в структуру предметных 

результатов, т. е. становятся непосредственной целью обучения и отражаются в со-

держании изучаемого материала. Поэтому курс несет в себе значительное межпред-

метное, интегративное содержание в системе основного общего образования.  

 

Формирование УУД с помощью учебного предмета информатики 

Формируемые УУД Предметные действия 

Личностные УУД:  

устойчивая учебно-познавательная 

мотивация учения, умение находить 

ответ на вопрос о том, «какой смысл 

имеет для меня учение», умение нахо-

дить ответ на вопрос о том, «какой 

смысл имеет использование совре-

менных информационных технологий 

в процессе обучения в школе и само-

образования».  

 

Развитие действия нравственно-

этического оценивания. 

формирование  отношения к компьютеру как 

к инструменту, позволяющему учиться само-

стоятельно 

самоопределение, в том числе профессио-

нальное, в  процессе выполнения системы за-

даний с использованием икт 

 

 

сознательное принятие и соблюдение правил 

работы с файлами в корпоративной сети, а 

также правил поведения в компьютерном 

классе, направленное на сохранение школьно-

го имущества и здоровья ученика и его одно-

классников 



Регулятивные УУД: 

планирование учебной и бытовой дея-

тельности школьника,  

 

планирование действий формальных 

исполнителей по достижению постав-

ленных целей; 

 

контроль,  коррекция и оценивание 

 

постановка учебных целей,  

использование внешнего плана для решения 

поставленной задачи или достижения цели,  

планирование своих действий в соответствии 

с поставленной задачей и условиями её реше-

ния, в том числе, во внутреннем плане,  

осуществление итогового и пошагового кон-

троля, сличая результат с эталоном,  

внесение корректив в действия в случае рас-

хождения результата решения задачи с ранее 

поставленной целью. 

Познавательные УУД: 

 

поиск и выделение необходимой информа-

ции; знаково-символическое моделирование; 

смысловое чтение 

анализ объектов с целью выделения призна-

ков;  

выбор оснований и критериев для сравнения;  

синтез как составление целого из частей; по-

строение логической цепи рассуждений 

Коммуникативные УУД Работа в парах, лабораторных группах 

 

Формирование УУД средствами учебного предмета «Информатика» 
 

УУД Средства формирования УУД Типы заданий 

Личностные 

 

      Использование в курсе спе-

циальных обучающих программ, 

имеющих дидактическую 

нагрузку, связанную с материа-

лом учебника 

     

 

Система заданий, иллюстри-

рующих место информационных 

технологий в современном об-

ществе, профессиональное ис-

пользовании информационных 

технологий, их практическую 

значимость  

задания, связанные с практиче-

ским использованием офисных 

программ, а также задания, со-

держащие информацию об обла-

стях использования компьютеров  

 

изучение правил работы с файла-

ми в корпоративной сети, этиче-

ских норм работы с информацией,  

а также правил поведения в ком-

пьютерном классе  

Регулятивные 

 

Система заданий, непосред-

ственно связанных с определе-

нием последовательности дей-

ствий по решению задачи или 

достижению цели способствует 

интенсивному развитию УУД 

планирование 

Система заданий, связанных 

с одновременным анализом не-

задания типа «Составь алго-

ритм…», «Заполни пропуски в 

алгоритме…» 

 

 

на основе информации рассказа: 

дай название иллюстрации; дори-

суй рисунок 

 



скольких разнородных инфор-

мационных объектов (рисунок, 

текст, таблица, схема) с целью 

выделения необходимой инфор-

мации стимулирует действия по 

формированию внутреннего 

плана. 

Система заданий типа «Со-

ставь алгоритм и выполни его» 

создаёт информационную среду 

для составления плана действий 

формальных исполнителей алго-

ритмов по переходу из началь-

ного состояния в конечное. 

 

 

задания на составление алгорит-

мов и программ 

создание информационных объ-

ектов и информационных объек-

тов с заданием 

Познаватель-

ные 

 

Система заданий, для вы-

полнения которых необходимо 

найти и отобрать нужную ин-

формацию из различных источ-

ников; 

Система заданий на состав-

ление знаково-символических 

моделей 

задания, формирующие навыки 

знаково-символического модели-

рования 

задания, формирующие навык 

смыслового чтения 

задания на знаково-

символическое моделирование 

задания на сравнение, классифи-

кацию, синтез 

Коммуника-

тивные 

комплекс практических работ; 

проекты 

Задания, выполняемые группами 

учащихся,  

рабочими парами 

 

5. Тематическое планирование 
Тематическое планирование построено в соответствии с содержанием учебников 

и включает 6 разделов в 7 классе, 4 раздела в 8 классе, 3 раздела в 9 классе. Для каж-

дого раздела указано общее число учебных часов, а также рекомендуемое разделение 

этого времени на теоретические занятия и практическую работу на компьютере (в 

скобках после общего числа часов; разделение показано знаком «+»). 

7 класс  

Общее число часов — 32 ч. Резерв учебного времени — 3 ч  

1. Введение в предмет — 1 ч  

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание курса ин-

форматики основной школы.  

2. Человек и информация — 4 ч (3 + 1)  

Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные 

процессы. Измерение информации. Единицы измерения информации.  

Практика на компьютере: освоение клавиатуры, работа с клавиатурным тренаже-

ром; основные приемы редактирования.  

3. Компьютер: устройство и программное обеспечение — 6 ч (3 + 3)  

Начальные сведения об архитектуре компьютера. Принципы организации внут-

ренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти 

компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы.  



Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила тех-

ники безопасности и эргономики при работе за компьютером.  

Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы. 

Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-

ориентированный пользовательский интерфейс.  

Практика на компьютере: знакомство с комплектацией устройств персонального 

компьютера, со способами их подключений; знакомство с пользовательским интер-

фейсом операционной системы; работа с файловой системой ОС (перенос, копирова-

ние и удаление файлов, создание и удаление папок, переименование файлов и папок, 

работа с файловым менеджером, поиск файлов на диске); работа со справочной систе-

мой ОС; использование антивирусных программ.  

4. Текстовая информация и компьютер — 9 ч (3 + 6)  

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов, текстовые файлы. Работа 

с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых докумен-

тов.  

Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, прин-

ципы работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание 

текста, компьютерные словари и системы перевода).  

Практика на компьютере: основные приемы ввода и редактирования текста; по-

становка руки при вводе с клавиатуры; работа со шрифтами; приемы форматирования 

текста; работа с выделенными блоками через буфер обмена; работа с таблицами; рабо-

та с нумерованными и маркированными списками; вставка объектов в текст (рисун-

ков, формул); знакомство со встроенными шаблонами и стилями, включение в текст 

гиперссылок.  

Учащиеся должны знать:  

способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы 

кодировки, текстовые файлы);  

 назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров);  

 основные режимы работы текстовых редакторов (ввод, редактирование, пе-

чать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).  

Учащиеся должны уметь:  

 набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;  

 выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;  

 сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.  

 

5. Графическая информация и компьютер — 6 ч (2 + 4)  

Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы 

кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения. Растровая и век-

торная графика.  

Графические редакторы и методы работы с ними.  

Практика на компьютере: создание изображения в среде графического редактора 

растрового типа с использованием основных инструментов и приемов манипулирова-

ния рисунком (копирование, отражение, повороты, прорисовка); знакомство с работой 

в среде редактора векторного типа (можно использовать встроенную графику в тек-

стовом процессоре).  

Сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора.  

6. Мультимедиа и компьютерные презентации — 6 ч (2 + 4)  



Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти ком-

пьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компь-

ютерные презентации.  

Практика на компьютере: освоение работы с программным пакетом создания пре-

зентаций; создание презентации, содержащей графические изображения, анимацию, 

звук, текст, демонстрация презентации с использованием мультимедийного проектора;  

Запись звука в компьютерную память; запись изображения с использованием 

цифровой техники и ввод его в компьютер; использование записанного изображения и 

звука в презентации.  

 

 

8 класс 

Общее число часов: 32 ч. Резерв учебного времени: 3 ч 

1. Передача информации в компьютерных сетях — 8 ч (4 + 4)  

Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические 

устройства. Скорость передачи данных.  

Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта, телеконфе-

ренции, файловые архивы и пр. Интернет. WWW — «Всемирная паутина». Поисковые 

системы Интернет.  

Архивирование и разархивирование файлов.  

Практика на компьютере: работа в локальной сети компьютерного класса в режи-

ме обмена файлами; работа в Интернете (или в учебной имитирующей системе) с поч-

товой программой, с браузером WWW, с поисковыми программами; работа с архива-

торами.  

Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания в Интерне-

те (с использованием отечественных учебных порталов). Копирование информацион-

ных объектов из Интернета (файлов, документов).  

Создание простой Web-страницы с помощью текстового процессора.  

 

2. Информационное моделирование — 4 ч (3 + 1)  

Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства 

моделей. Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, 

имитационные. Табличная организация информации. Области применения компью-

терного информационного моделирования.   

Практика на компьютере: работа с демонстрационными примерами компьютер-

ных информационных моделей.  

 

3. Хранение и обработка информации в базах данных — 10 ч (5 + 5)  

Понятие базы данных (БД), информационной системы. Основные понятия БД: за-

пись, поле, типы полей, ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. 

Просмотр и редактирование БД.  

Проектирование и создание однотабличной БД.  

Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логи-

ческие операции. Поиск, удаление и сортировка записей.  

Практика на компьютере: работа с готовой базой данных: открытие, просмотр, 

простейшие приемы поиска и сортировки; формирование запросов на поиск с просты-

ми условиями поиска; логические величины, операции, выражения; формирование за-



просов на поиск с составными условиями поиска; сортировка таблицы по одному и 

нескольким ключам; создание однотабличной базы данных; ввод, удаление и добавле-

ние записей.  

Знакомство с одной из доступных геоинформационных систем (например, картой 

города в Интернете).  

 

4. Табличные вычисления на компьютере — 10 ч (5 + 5)  

Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера.  

Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, ти-

пы данных: текст, число, формула. Адресация относительная и абсолютная. Встроен-

ные функции. Методы работы с электронными таблицами.  

Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц.  

Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таб-

лиц.  

Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод 

исходных данных, изменение формул; создание электронной таблицы для решения 

расчетной задачи; решение задач с использованием условной и логических функций; 

манипулирование фрагментами ЭТ (удаление и вставка строк, сортировка строк). Ис-

пользование встроенных графических средств.  

Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронной 

таблицы.  

 

9 класс 

Общее число часов: 31 ч. Резерв учебного времени: 4 ч 

1. Управление и алгоритмы — 12 ч (5 + 7)  

Кибернетика. Кибернетическая модель управления.  

Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда 

исполнителя, система команд исполнителя, режимы работы.  

Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). 

Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритми-

зации.  

Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.  

Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов; составле-

ние линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; со-

ставление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алго-

ритмов (процедур, подпрограмм).  

 

2. Введение в программирование — 15 ч (5 + 10)  

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов дан-

ных, ввод и вывод данных.  

Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их классификация. Структу-

ра программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи 

основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов.  

Структурный тип данных — массив. Способы описания и обработки массивов.  

Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка, форма-

лизация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.  



Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке 

Паскаль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение 

линейных, ветвящихся и циклических программ; программирование обработки масси-

вов.  

 

3. Информационные технологии и общество — 4 ч   

Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. Понятие ин-

формационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие 

об информационном обществе. Проблемы безопасности информации, этические и 

правовые нормы в информационной сфере.  

 

Поурочное планирование 
(включает описание учебно-методического и материально-технического обеспечения 

образовательного процесса) 

7  кл а сс   ( у ч е б н ы й  к у р с  3 4  ч а с а )  

№ урока Тема урока  Параграф учебника 

Дата  

7А 

Дата  

7Б 

Дата  

7В 

1 Предмет информатики. Роль 

информации в жизни лю-

дей. Информация и знания  

 

Знакомство учеников с 

компьютерным классом. 

Техника безопасности и 

правила поведения в ком-

пьютерном классе   

Введение 
 

 1. Информация и знания 

   

2 Информация и знания. Вос-

приятие информации чело-

веком. 

 2. Восприятие и пред-

ставление информации 
 

   

3 Информационные процессы  

 

Работа с тренажёром клави-

атуры  

 3. Информационные 

процессы 
 

   

4 Работа с тренажёром клави-

атуры   

    

5 Измерение информации 

(алфавитный подход).  

Единицы измерения ин-

формации. 

 4. Измерение информа-

ции 
 

   

6 Назначение и устройство 

компьютера. Принципы ор-

ганизации внутренней и 

внешней памяти. 

 5. Назначение и устрой-

ство компьютера 
 6. Компьютерная память 

 

   

7 Устройство персонального 

компьютера и его основные 

характеристики.  

 

Знакомство с комплектаци-

 7. Как устроен персо-

нальный компьютер 
 8. Основные характери-

стики персонального ком-

пьютера 

 

   



№ урока Тема урока  Параграф учебника 

Дата  

7А 

Дата  

7Б 

Дата  

7В 

ей устройство персонально-

го компьютера, подключе-

ние внешних устройств.  
8 Понятие программного 

обеспечения и его типы.  

Назначение операционной 

системы и её основные 

функции. 

 9. Программное обеспе-

чение компьютера 
 10. О системном ПО и 

системах программиро-

вания 

 

   

9 Пользовательский интер-

фейс. 

Знакомство с  интерфейсом 

операционной системы, 

установленной на ПК 

12.  Пользовательский 

интерфейс 
 

   

10 Файлы и файловые структу-

ры. 

 11. О файлах и файло-

вых структурах 
   

11 Работа с файловой структу-

рой операционной системы 

    

12 Итоговое тестирование  по 

темам Человек и информа-

ция, Компьютер: устройство 

и ПО 

Система основных поня-

тий главы 1 
Система основных поня-

тий главы 2 

   

13 Представление текстов в 

памяти компьютера. Коди-

ровочные таблицы 

 13. Тексты в компью-

терной памяти  
 

   

14 Текстовые редакторы и тек-

стовые процессоры 

 14. Текстовые  редакто-

ры 
 15. Работа с текстовым 

редактором 

   

15 Сохранение и загрузка файлов. 

Основные приемы ввода и ре-

дактирования текста 

 15. Работа с текстовым 

редактором 
   

16 Работа со шрифтами, приёмы 

форматирования текста. Ор-

фографическая проверка текст. 

Печать документа. 

   

17 Использование буфера обмена 

для копирования и перемеще-

ния текста. Режим поиска и 

замены 

   

18 Работа с таблицами    

19 Дополнительные возможности 

текстового процессора: орфо-

графический контроль,  стили 

и шаблоны, списки, графика, 

формулы в текстовых доку-

ментах, перевод и распознава-

ние текстов 

 16. Дополнительные 

возможности текстовых 

процессоров 
 17. Системы перевода и 

распознавания текстов 

 

   

20 Итоговое практическое за-

дание на создание и обра-

ботку текстовых докумен-

тов 

    

21 Итоговое тестирование по Система основных поня-    



№ урока Тема урока  Параграф учебника 

Дата  

7А 

Дата  

7Б 

Дата  

7В 

теме Текстовая информация 

и компьютер  

тий главы 3 
 

22 Компьютерная графика и 

области её применения. По-

нятие растровой и вектор-

ной графики. 

 18. Компьютерная гра-

фика  
 21. Растровая и вектор-

ная графика 

   

23 Графические редакторы 

растрового типа   

 

Работа с растровым графи-

ческим редактором  

 22. Работа с  графиче-

ским редактором растро-

вого типа 
 

   

24 Кодирование изображения 

 

Работа с растровым графи-

ческим редактором 

 20. Как кодируется 

изображение 
 

 

§ 23 Работа с графическим 

редактором векторного 

типа 

 

   

25 Работа с векторным графи-

ческим редактором 

   

26 Технические средства ком-

пьютерной графики 

Сканирование изображения 

и его обработка в графиче-

ском редакторе 

 19. Технические сред-

ства компьютерной графи-

ки 
 

   

27 Понятие о мультимедиа. 

Компьютерные презентации 

 24. Что такое мультиме-

диа 
 

 27. Компьютерные пре-

зентации 

 

   

28 Создание презентации с ис-

пользованием текста, гра-

фики и звука. 

 

   

29 Представление звука в памяти 

компьютера. Технические 

средства мультимедиа. 

 25. Аналоговый и циф-

ровой звук 
 26. Технические сред-

ства мультимедиа 

 

   

30 Запись звука и изображения 

с использованием цифровой 

техники. Создание презен-

тации с применением запи-

санного звука и изображе-

ния (либо с созданием ги-

перссылок). 

   

31 Тестирование по темам 

«Компьютерная графика» и 

«Мультимедиа» 

Система основных поня-

тий главы 4 
Система основных поня-

тий главы 5 

   

32 Итоговое тестирование по 

курсу 7 класса 

Всё содержание учебника    

33 

 
Резерв 

 
    

34 

 

 

 
    

 



 

8  к л а с с    ( у ч е б н ы й  к у р с  3 4  ч а с а )  

№ урока Тема урока  Параграф учебника 
Дата 

8А 

Дата 

8Б  

1 Компьютерные сети: виды, структура, 

принципы функционирования. Аппа-

ратное и программное обеспечение ра-

боты глобальных компьютерных сетей. 

Скорость передачи данных. 

 1. Как  устроена компью-

терная сеть 
 3. Аппаратное и про-

граммное обеспечение сети 

 

  

2 Работа в локальной сети компьютерно-

го класса в режиме обмена файлами. 

   

3 Электронная почта, телеконференции, 

обмен файлами 

Работа с электронной почтой.  

 2. Электронная почта и 

другие услуги сетей 
 

  

4 Интернет Служба WorldWideWeb. 

Способы поиска информации в Интер-

нете 

 4. Интернет  и Всемирная 

паутина 
 5. Способы поиска в Ин-

тернете 

  

5 Работа с WWW: использование URL-

адреса и гиперссылок, сохранение ин-

формации на локальном диске.  

Поиск информации в Интернете с ис-

пользованием поисковых систем 

   

6 Создание простейшей Web-страницы с 

использованием текстового редактора 

   

7 Итоговое тестирование по теме Пере-

дача информации в компьютерных се-

тях 

   

8 Понятие модели. Назначение и свой-

ства моделей. Графические информа-

ционные модели. 

 6. Что такое моделирова-

ние 
 7. Графические инфор-

мационные модели 

  

9 Табличные модели  8. Табличные модели   

10 Информационное моделирование на 

компьютере  

Проведение компьютерных экспери-

ментов с  математической и имитаци-

онной моделью 

 9. Информационное мо-

делирование на компью-

тере 

  

11 Итоговое тестирование по теме  Ин-

формационное моделирование. 

   

12 Понятие базы данных и информацион-

ной системы. Реляционные базы дан-

ных 

 10. Основные понятия   

13 Назначение СУБД. 

Работа с готовой базой данных: добав-

ление, удаление и редактирование за-

писей в режиме таблицы. 

 11. Что такое система 

управления базами данных 
 

  

14 Проектирование однотабличной базы 

данных. Форматы полей.  

Проектирование однотабличной базы 

данных и создание БД на компьютере 

 12. Создание и заполне-

ние баз данных 
  

15 Условия поиска информации, простые 

логические выражения 

§13. Основы логики: логи-

ческие величины и фор-

мулы. 

  

16 Формирование простых запросов к го- § 14. Условия выбора и 

простые логические вы-

  



№ урока Тема урока  Параграф учебника 
Дата 

8А 

Дата 

8Б  

товой базе данных. ражения 

17 Логические операции. Сложные усло-

вия поиска 

§ 15 Условия выбора и 

сложные логические вы-

ражения 

  

18 Формирование сложных запросов к го-

товой базе данных 

   

19 Сортировка записей, простые и состав-

ные ключи сортировки 

§ 16. Сортировка, удаление 

и добавление записей 
  

20 Использование сортировки, создание 

запросов на удаление и изменение 

   

21 Итоговый тест по теме «Хранение и 

обработка информации в базах дан-

ных» 

   

22 Системы счисления.  Двоичная система 

счисления.  

§ 17 История чисел и си-

стем счисления 

§ 18 Перевод чисел и дво-

ичная арифметика 

  

23 Представление чисел в памяти компь-

ютера 

 19. Числа в памяти ком-

пьютера 
  

24 Табличные расчёты и электронные 

таблицы. Структура электронной таб-

лицы. Данные в электронной таблице: 

числа, тексты, формулы. Правила за-

полнения таблиц. 

20 Что такое электронная 

таблица 
 21 Правила  заполнения 

таблицы 

  

25 Работа с готовой электронной табли-

цей: добавление и удаление строк и 

столбцов, изменение формул и их ко-

пирование. 

   

26 Абсолютная и относительная адреса-

ция. Понятие диапазона. Встроенные 

функции. Сортировка таблицы 

 22. Работа с диапазона-

ми.  Относительная   адре-

сация 
 

  

27 Использование встроенных математи-

ческих и статистических функций.  

Сортировка таблиц 

   

28 Деловая графика. Логические операции 

и условная функция. Абсолютная адре-

сация. Функция времени 

§ 23 Деловая графика. 

Условная функция 
 

  

29 Построение графиков и диаграмм. Ис-

пользование логических функций и 

условной функции. Использование аб-

солютной адресации.  

§24 Логические функции 

и абсолютные адреса 

  

30 Математическое моделирование с ис-

пользованием электронных таблиц. 

Имитационные модели 

 25. Электронные табли-

цы и математическое моде-

лирование 
 

 26. Пример имитацион-

ной модели 

  

31 Итоговый тест по теме «Табличные 

вычисления на компьютере» 

   

32 Итоговый тест по курсу 8 класса Все содержание учебника   



№ урока Тема урока  Параграф учебника 
Дата 

8А 

Дата 

8Б  

33 

 

 

Резерв    

 

9  к л а с с  ( у ч е б н ы й  к у р с  3 4  ч а с а )  

 

№ урока Тема урока  Параграф учебника 
Дата  

9 А 

Дата  

9 Б 

1 Кибернетическая модель управления. 

Управление без обратной связи и с 

обратной  связью 

 1. Управление и кибер-

нетика 
 2.  Управление с обрат-

ной связью 

  

2 Понятие алгоритма и его свойства. 

Исполнитель алгоритмов: назначение, 

среда, система команд, режимы рабо-

ты.  

 3. Определение и свой-

ства алгоритма 
 

  

3 Графический учебный исполнитель. 

Работа с учебным исполнителем алго-

ритмов: построение линейных алго-

ритмов. 

 4. Графический учебный  

исполнитель  
 

  

4 Вспомогательные алгоритмы. Метод 

последовательной детализации и сбо-

рочный метод.  

 5. Вспомогательные ал-

горитмы и подпрограммы 
 

  

5 Работа с учебным исполнителем алго-

ритмов: использование вспомогатель-

ных алгоритмов 

   

6 Язык блок-схем. Использование цик-

лов с предусловием. 

 

 6. Циклические алго-

ритмы 
  

7 Разработка циклических алгоритмов    

8 Ветвления. Использование двухшаго-

вой детализации 

 7. Ветвление и последо-

вательная детализация ал-

горитма 
 

  

9 Использование метода последователь-

ной детализации для построения алго-

ритма.  

 

Использование ветвлений 

   

10 Зачётное задание по алгоритмизации    
11 Тест  по теме Управление и алгорит-

мы 

   

12 Понятие о программировании. 

Алгоритмы работы с величинами: 

константы, переменные,  основные 

типы,  присваивание, ввод и вывод 

данных. 

 8. Что такое программи-

рование 
 

 

 9.Алгоритмы работы с 

величинами 

  

13 Линейные вычислительные алгоритмы 

 

 10. Линейные вычисли-

тельные алгоритмы 
  

14 Построение блок-схем линейных вы-

числительных алгоритмов (на учебной  

программе) 

   

15 Возникновение и назначение языка  11. Знакомство с языком   



№ урока Тема урока  Параграф учебника 
Дата  

9 А 

Дата  

9 Б 

Паскаль. Структура программы на 

языке Паскаль. Операторы ввода, вы-

вода, присваивания.  

Паскаль 

16 Работа с готовыми программами на 

языке Паскаль: отладка, выполнение, 

тестирование. Программирование на 

Паскале линейных алгоритмов. 

   

17 Оператор ветвления.  Логические опе-

рации на Паскале 

 12.  Алгоритмы с ветвя-

щейся структурой 
 13. Программирование 

ветвлений на Паскале 

 14. Программирование 

диалога с компьютером 

  

18 Разработка программы на языке Пас-

каль с использованием оператора 

ветвления и логических операций.   

   

19 Циклы на языке Паскаль  15. Программирование 

циклов 
  

20 Разработка программ c использовани-

ем цикла с предусловием 

   

21 Сочетание циклов и ветвлений. Алго-

ритм Евклида 

Использование алгоритма Евклида 

при решении задач 

 16. Алгоритм Евклида 
 

  

22 Одномерные массивы в Паскале  17. Таблицы и массивы 
 

 18. Массивы в Паскале 

  

23 Разработка программ обработки  од-

номерных массивов 

   

24 Понятие случайного числа. Датчик 

случайных чисел в Паскале. Поиск 

чисел в массиве 

 19. Одна задача обра-

ботки  массива 
 

  

25 Разработка программы поиска числа в 

случайно сформированном массиве.   

   

26 Поиск наибольшего и наименьшего 

элементов массива 

 

 

Составление программы  на Паскале 

поиска минимального и максимально-

го элементов 

 20. Поиск наибольшего 

и наименьшего элементов 

массива   

  

27 Сортировка массива 

 

Составление программы  на Паскале 

сортировки массива 

 21. Сортировка массива   

28 Тест по теме «Программное управле-

ние работой компьютера» 

   

29 Предыстория информатики. История 

ЭВМ, программного обеспечения и 

ИКТ 

 22. Предыстория ин-

форматики 
 

 23. История ЭВМ 

 

 24. История программ-

ного обеспечения и ИКТ 

  



№ урока Тема урока  Параграф учебника 
Дата  

9 А 

Дата  

9 Б 

30 Социальная информатика: информа-

ционные ресурсы, информационное 

общество 

 25. Информационные 

ресурсы современного об-

щества 
 26. Проблемы формиро-

вания информационного 

общества  

  

31 Социальная информатика: информа-

ционная безопасность 

 27. Информационная 

безопасность 
  

32 Итоговое тестирование по курсу 9 

класса 

   

33 Резерв    
34     

 


